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01 项目背景介绍



01.项目背景介绍

分析目的
深入了解盗刷用户画像及行为偏好（客户画像，聚类模型） 评分，速度，解释性

挖掘出盗刷的关键因素（关键节点挖掘）

通过算法预测用户是否盗刷（预测模型）

增加盗刷成本进而减少盗刷情况（风控策略）

商业价值
通过监测盗刷行为，对盗刷玩家进行画像测评，提前监控潜在盗刷玩家
减少盗刷成功现象，降低对营收负贡献概率
实时监测玩家行为，对潜在盗刷玩家进行及时预警

数据说明
此次数据是08项目组所有数据,因不可控因素导致数据质量较差,故测试模型采用拟合填充数

据会导致此次模型存在过拟合状态



02.模型参数说明



01.特征字段介绍

用户属性

栏位 定义

MEM

BERI

D

玩家编号

cre

atet

ime

账号创建时
间

Veri

fy_t

ime

玩家验证手
机号时间

appr

aisa

l

玩家活跃值

rea

chti

me

到达转账条
件所需时间

Isno 是否盗刷玩

共 175154 行 X 25 列数据（含标签列）

栏位 定义

f1_p

ay_ti

me

玩家首储时间

f1_p

ay_mo

ney

账号创建时间

max_

user_

pay_c

nt

玩家一天内最
多储值次数

d14_

pay_c

nt

绑定手机后
14天内储值
次数

d14_

pay_m

oney

绑定手机后
14天内玩家
累计储值金额

用户储值行为

栏位 定义

f1_g

ame_

id

玩家第一个玩
的游戏ID

f1_g

ame_

kind_

id

玩家第一个玩
的游戏分类
ID

befor

e_ga

me_cn

t

玩家第一次转
账前游戏个数

befor

e_ga

me_k

ind_c

nt

玩家第一次转
帐前游戏分类
个数

last_ 玩家第一次转

用户游戏

栏位 定义

Before

_point

首次转账前点数

First_t

ransfer

point

首次转账点数

First_t

ransfer

time

首次转账时间

First_t

ransfer

lv

首次转账时等级

Isno_vi

p_user

首次转账账号是否
为币商

Isno_be

fore_s

pin

首次转账后有无游
戏行为



03.工作流程



03.说明

拟合的不是线性函数，拟合的是一
个概率学中的函数，即对是否为盗
刷玩家进行分类，将输出标签赋予
对应UID，输出预测结果



03.工程处理流程

特征筛选 数据处理 建模



04.模型结果



04.模型结果展示

准确率：0.96

AUC：0.499

逻辑回归

参数：
priors=None

准确率：0.647

AUC：0.587 参数：
criterion=

gini

splitter=be

st

max_depth=

None,

min_samples_

split=2

min_samples_

leaf=1

准确率：0.378

AUC：0.478 参数：
n_estimator

s=100

criterion=

gini

max_depth

=None

min_samples

_split=2

min_samples

_leaf=1

准确率：0.960

AUC：0.407
参数：
objective=

binarylog

istic

n_estimators

=10

subsample=0.

8

max_depth=

10

准确率：0.960

AUC：0.407

朴素贝叶斯 决策树 随机森林 XGBoost



04.逻辑回归结果可视化

说明：模型因数据填充存在过拟合状态，不具备落地价值，数据仅供分享交流使用

LR



04.ROC曲线模型比较

使用归一化数据的模型：
• 逻辑回归（lr）
• 朴素贝叶斯（gnb）

使用未归一化数据的模型：
• 决策树（dtc）
• 随机森林（rfc）
• XGBoost（xgb）

通过比较发现

Lr，随机森林和XGBoost的效果更

好



04.树模型指导业务



06.规划及框架搭建



规划及框架搭建

后续方向：

盗刷玩家用户画像
--待分析，对特征字段再进行深入探索研究

数据质量准备
--已接入数仓，对数据进行存储准备后续建模

用户信用评分体系
--衡量玩家未来一段时间内盗刷概率的预测



Thank You


